
 

Документ героя DSA3 
 

Имя: ______________________ Класс: ___________________ Бог: _____________________ 

Уровень: __________________ Очки роста: ______________ Очки приключений: ________ 

Вес: __________________ ун. Выносливость: ____________ Груз: ________________ ун. 

Деньги: ___________________ Оружие: _____________________________________________ 

Щит: ______________________ Доспехи: ____________________________________________ 

Снаряжение: _____________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________________ 

Био: ____________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________________ 

 

БАЗОВЫЕ ЗНАЧЕНИЯ 
Мужество: Суеверие: Уровень: 

Мудрость: Боязнь высоты: Здоровье: 

Обаяние: Клаустрофобия: Аст.энергия: 

Ловкость: Жадность: Атака: 

Ловкость рук: Некрофобия: Парирование: 

Интуиция: Любопытство: Броня: 

Сила: Упрямство: Защита от магии: 

ТАЛАНТЫ 
Рукопашный бой: Приручение: Алхимия: 

Рубящее: Преследование: Древние языки: 

Колющее: Шулерство: География: 

Мечи: Лечение ядов: История: 

Топоры: Лечение болезней: Ритуалы: 

Простое: Обработка ран: Тактика: 

2-ручное: Музицирование: Грамотность: 

Стрелковое: Взлом замков: Древние науки: 

Метательное: Воровство: Языки: 

   

Акробатика: Убеждение: Чтение следов: 

Цепкость: Соблазнение: Знание узлов: 

Телосложение: Торговля: Ориентация: 

Езда верхом: Благоразумие: Знание трав: 

Скрытность: Лживость: Знание фауны: 

Плавание: Проницательность: Выживание: 

Самоконтроль: Оценивание:  

Танцы:  Чув.опасности: 

Маскировка:  Предвидение: 

Алкоголеустойчивость:   



ЗАКЛИНАНИЯ 
Господство: Вызов демона: Бальзам Залабунды: 

Разрушение: Изгнание духов: Плевок ведьмы: 

Антищит: Вызов духа: Кларум пурум: 

Развеять иллюзии: Вызов архидемона: Отдых тела: 

Расколдовать: Вызов ворон: Лечение зверя: 

 Вызов мертвеца:  

Шар на цепи: Вызов элементаля: Глаз орла: 

Бамбаладин: Невесомость: Анализ: 

Сглаз: Вызов моста: Свойства врага: 

Большая нужда:  Выявление жизни: 

Смятение: Ускорение: Видеть магию: 

Хозяин животных: Отворись: Взгляд сквозь стены: 

Хоррифобус: Левитация: Чтение мыслей: 

Астральная кража: Без следа:  

Сыворотка правды: Телепортация: Хамелеониум: 

Укрощение: Скольжение: Двойник: 

Усни:  Камуфляж: 

Танцуй: Орел/волк: Узы ведьмы: 

 Психостабилис:  

Вспышка: Волшебная броня: Убить яд: 

Живая тень: Смерть огня: Ветер: 

Порча оружия: Увеличить МУ: Гори: 

Фульминиктус: Увеличить МД: Закройся: 

Игнифаксиус: Увеличить ОБ: Тьма: 

Утяжеление: Увеличить ЛВ: Застынь: 

Живая метла: Увеличить ЛР: Свет: 

Берсерк: Увеличить ИН: Плавить твердь: 

Меткость: Увеличить СЛ: Тишина: 

 Мутабили: Безветрие: 

Глаз ведьмы: Паралич:  

Некропатия: Стань грибом:  

 Амфибиоз:  

 Невидимость:  

 
ТОЛЬКО ДЛЯ МАГОВ ГИЛЬДИИ 

 Специализация: ________________________ 

Заклятье посоха №1   

Заклятье посоха №2   

Заклятье посоха №3   

Заклятье посоха №4   

 


