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SonpeERFERTIGREITEN, GaBen & Tavrente

SonDERFERTIGKEITEN (aUssErR KamPr) [ Matur-faLEnTE (B) TaW
Fihrtensuchen (KL *IN*KO)
Orientierung (KL *IN*IN)
Wildnisleben (IN*GE *KO)
GABEN (G) TaW | WissenstaLenTe (B) TaW
Gotter / Kulte (KL KL *IN)
Rechnen (KL*KL*IN)
Sagen / Legenden (KL*IN*CH)
KampPrTECHOIKEN BE | AT *PA | TaW
Dolche D | BE-1 9
Hiebwaften D | BE—4 7
Raufen G2ABE 0
Siibel D | BE-2 o
Wurfmesser C | BE-3 Q
: SPRACHEN & SCHRIFTEN (A) |Komp.| TaWw
. Muttersprache:
I@MERLiCHE TALEHTE (D) TaWw
Klettern (MU * GE *KK) BEx2
Korperbeherrschung (MU *IN*GE) BEx2
Schleichen (MU *IN *GE) BE
Schwimmen (GE ¢ KO * KK) BEx2
Selbstbeherrschung (MU ¢ KO ¢ KK) —
Sich Verstecken (MU *IN*GE) BE-2
Singen (IN*CH*KO) BE-3
Sinnenschirfe (KLL*IN*¢IN) BE
Tanzen (CH*GE *GE) BEx2 HanpwerkLicHE TaLente ) TaW
Zechen (IN*KO *KK) — Heilkunde Wunden (KL * CH *FF)
Holzbearbeitung (KL *FF * KK)
Kochen (KLL*IN* FF)
Lederarbeiten (KL.*FF*FF)
Malen/Zeichnen (KL *IN *FF)
Schneidern (KLL*FF*FF)
GeseLLscHAFTLicHE TaLemte ® | mw
Menschenkenntnis (KLL*IN*CH)
Uberreden (MU *IN *CH)
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