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Lizenzbestimmungen

Dieses Programm, alle seine Softwarebestandteile, die mitgelieferten Bilder, das Hanc
sowie die Programm- und Datenkonzeption sind urheberrechtlich geschiitzt. Der Kaufe
wirbt mit diesem Vertraglas nicht Ubertgbareund nicht ausschlieRliche Nutzungsrecht fiir da
Programm, dessen Art und Umfang sich aus der Dokumentation ergibt. Der Kaufer erwirb
Recht, das Programm auf einem System einzusetzen. Der Kaufer erkennt mit der Instal
des Programmes die Rechte des Herausgebers an dem Programm (Patente, Urhebel
Geschaftsgeheimnisse) uneingeschrankt an. Das betrifft auch das Copyright an Dokumet
nen, die schriftlich oder auf Computermedien vorliegen. Der Kaufer darf Copyrightverme
Kennzeichnungen und/oder Eigentumsangaben des Herausgebers an den Programmen c
Dokumentationsmaterial nicht verandern. Der Kaufer verpflichtet sich, das Programm nu
eigene Zwecke zu nutzen und es Dritten weder unentgeltlich noch entgeltlich zu Uberla
Dem Kaufer ist es gestattet, Arbeitskopien fur den eigenen Bedarf zu erstellen oder das
gramm auf eine Festplatte zu kopieren.

Und wenn Sie (moéglicherweise) ein paar Probleme haben, dann schauen Sie doc
einfach einmal in |hr Tagebuch ... und kommen Sie doch auch ab und zu auf dem
Marktplatz vorbei.
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INSTALLATIONSANLEITUNG
ACHTUNG: Starten Sie den ersten Track d&chatten Uber Riv&D fur PC niemals auf einem gewdhnli-
chen CD-Player. Die auf Track 1 abgelegten Daten sind ausschlief3lich Programmdaten und kdnnten
Abspielen zu einer Beschadigung lhrer Lautsprecheranlage fuhren.

Voraussetzungen:
Erforderlich: Empfohlen:
Computer: PC 486 oder hdher Maus: Genius, Microsoft oder Kompatible
Speicher: 8 MB 16 MB, Pentium-Prozessor
- konventioneller Speichet50 KB frei
Festplatte: 55 MB frei Soundkarten zur Ausgabe von Sprach- und
Grafikkarte: VGA-Modus SoundeffektenSound Blaster, Sound Blaster
Laufwerk: CD-ROM-Laufwerk Pro, Sound Blaster AWE 32, Adlib, Adlib
Gold, Gravis Ultrasound, Roland MT3,
General Midi u.v.m.
Audiogerate:Kopfhorer oder Boxen zum
AnschluB an das CD-Laufwerk oder die Soundkarte
Installation

« Stellen Sie sicher, daf mind. 55 MB Platz auf lhrer Festplatte vorhanden sind

* Legen Sie die CD in Ihr CD-Laufwerk ein.

« Wechseln Sie durch Eingabe von E: (+ Enter) auf Ihr CD-Laufwerk (Ersetzen Sie E: gegebenenfalls ¢
den von lhnen verwendeten Laufwerksbuchstaben fir Ihr CD-Laufwerk).

¢ Geben SieINSTALL (+Enter) ein. Sie befinden sich nun im Installationsmeni. Mit Hilfe der Pfeiltastt

kénnen Sie sich innerhalb der einzelnen Zeilen bewegen. Mit Hilfe der Leertaste konnen Sie die Eintra

Installationsmeni verandern, mit Enter die veranderten Eintrdge bestéatigen.

Wenn lhnen das vorgeschlagene Installationsverzeichnis (riva) zusagt, so bewegen Sie sich mit Hilf

Pfeiltasten auf die néchste Zeile des Installationsbildschirms. Ansonsten driicken Sie die Leer- oder Ent

und geben das gewinschte Verzeichnis ein.

« Markieren Sie nun mit Hilfe der Leer- oder Entertaste, welche Installationsart Sie wiinschen. Die gewin
Installationsart weist am Ende der Zeile ein Hakchen auf:

Plattenbedarf Wartezeiten wahrend des Spiels
Starke CD-Benutzung 40 MB + 15 MBmporar Lang
Geringe CD-Benutzung 75 MB + 15 MBmporar Kurz

« Wenn Sie mit den Einstellungen einverstanden sind, bewegen Sie siohtali#tion startenund bestétigen Sie den
Eintrag mit Enter. Die Installation wird nun begonnen.
Sollten Sie bei der Installation Probleme haben oder Erlauterungen von etwaigen Fehlermeldungen wur
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und lhnen die Hinweise, die Sie hier im Handbuch finden, nicht ausreichen, kann Ihnen ein Programm mi
Namen "RIVAHELP" weiterhelfen, das sich auf der CD befindet. Wechseln Sie auf Ihr CD-Laufwerk |
starten Sie das Programm mit der EingaB&VAHELP.

Programmstart

« Bitte stellen Sie vor dem Programmstart sicher, dafl der verfudtmareentionelle Speicherlhres
Rechners ausreicht, um einen stabilen Programmablauf zu gewéhrleisten. Hierzu benétigen Sie m
450 KB (460.800 Byte).

¢ Sollten Sie nicht Gber diese Speicherwerte verfligen, so bedienen Sie sich einer der Beispielkonfigurat
wie sie in der Dateconfig.bspim Verzeichnis von Schatten tber Riva aufgefiihrt sind.

* Sollten Sie in lhrer CONFIG.SYS neben dem HIMEM-Treiber den Treiber EMM386 verwenden,
prifen Sie bitte, ob der EMM-Treiber mit der Option NOEMS oder RAM (ohne Ziffern) gestartet wird. So
dies nicht der Fall sein (z.B. RAM 2000), so ersetzten Sie den Eintrag bitte durch RAM XXXX, wobei XX
fur grofRer oder gleich 6500 steht.

« Wechseln Sie in das Verzeichnis, in welches Sie das Spiel installiert haben.

« Starten SieSchatten tUber Rivalurch Eingabe vorRIVA (+Enter).

Soundinstallation

Wir empfehlen lhnen, im Rahmen der Soundinstallation Musik von CD auszuwahlen, da Sie so in den C

der Audiotracks wahrend des Spiels von Schatten Gber Riva gelangen. Wéahlen Sie zur Wiedergabe der

effekte und Sprachausgabe anschlieBend lhre Soundkarte aus.

Hinweis: Um sowohl die Musik von CD als auch Soundeffekte/SprachausgaBehatiten tber Rivaarallel horen

zu kénnen, muf3 eine von beiden Voraussetzungen gegeben sein:

a) lhr CD-Laufwerk ist Uber ein mitgeliefertes vieradriges Kabel mit der Soundkarte verbunden. Die Musik

CD wird dann direkt an lhre Soundkarte weitergegeben. Sowohl die CD-Musik als auch die in der Sounc

generierten Effekte und Sprachausgaben kdnnen Sie dann am Audioausgang der Soundkarte abnehn

an lhren Verstarker oder Kopfhorer weiterleiten.

b) Ihr CD-Laufwerk besitzt einen Ausgang an der Frontseite. Dieser Ausgang ist mit dem Audioeingang

Soundkarte durch ein Audiokabel verbunden. Auch in diesem Fall kénnen Sie am Ausgang der Soun

sowohl den CD-Sound als auch die Sprachausgabe und Soundeffekte abnehmen.

Sollte keine der Voraussetzungen a) oder b) gegeben sein, so kdnnen Sie auf Effekte und Spracha
verzichten und lhre Audiogerate direkt am CD-Laufwerk anschlieBen. Wie Sie eine vorgenommene S
einstellung @ndern, ist untéknderung der Soundeinstellurigeschrieben.

Lautstarkeanpassung

Die Anpassung der Lautstarke Ihrer Soundkarte bzw. lhres CD-Laufwerks kann im Optionsscreen

Taste oder STRG-S) vorgenommen werden. Einige Soundkarten oder CD-Laufwerke unterstitze

Softwareanpassung der Lautstarke jedoch nicht. In diesem Fall missen Sie zur Anpassung der Lau

auf den Lautstérkeregler vorne am CD-Laufwerk, an der Soundkarte oder an lhrem Verstarker bzw. |

horer zuriickgreifen.



Anderung der Soundeinstellung

Sollten Sie eine neue Soundkarte erworben haben oder aus anderen Griinden Anderungen der -
konfiguration lhres Spiels wiinschen, so kénnen Sie das mitgelieferte Progranmu.batnutzen. Geben Sie
in Ihrem SpielverzeichniSOUND (+Enter) ein. Bei erneutem Start v@thatten Uber Rivaerhalt sich lhr
Programm bezuglich der Auswahl der Musik- und Effektwiedergabe wie bei der Installation.
Online-Handbuch

Auf Ihrer CD befindet sich ein Online-Handbuch, das Sie wahrend des Spieles jederzeit mit der Tas
aufrufen konnen. Dieses Handbuch enthélt Anleitungen sowie Tips zum Spiel und dartber hinaus Hin
wie Sie das Handbuch benutzen.

Konfigurationsprobleme?

Wenn |hr Rechner den Hardwareanforderungen der Installationsanleitung entspricht, kdnisaingten
uber Rivaproblemlos spielen. Sollte Ihr Rechner jedoch nicht so eingerichtet sein, daf? 460.800 Bytes Spe
frei sind und genitigend XMS zur Verfiigung steht, so verwenden Sie, falls vorhanden, ein Programm zu
timierung der Konfiguration. Ansonsten kénnen Sie einen der unten angegebenen Konfigurationsvorsc
einsetzen, unSchatten Uber Rivaroblemlos zu starten.

Sollten Sie einen Bootmanager verwenden, so fligen Sie eine neue Bootoption hinzu und nehmen die
stehenden Treiber auf. Wenn Sie keinen Bootmanager installiert haben, legen Sie eine leere Diskette
Diskettenlaufwerk und formatieren dieselbe rfatmat A: /s (+Enter).

Kopieren Sie danach lhrAutoexec.batund config.sysauf diese Diskette und verandern Sie digtoexec.bat
und Config.sysentsprechend der untenstehenden Vorschlage. Wen8cBaten Uber Rivaun spielen méch-
ten, brauchen Sie nur die so angefertigte Diskette im Laufwerk zu belassen, wenn Sie den Rechner eins
oder hochbooten (STRG und ALT und ENTF gleichzeitig).

MS-DOS config.sys
Device=c:\dos\himem.sys
Device=c:\dos\emm386 RAM
REM (statt RAM geht auch NOEMS oder RAM mit einer Zahl, wobei diese Zahl
REM gleich oder gréRer als 6500 sein muf3, z.B. RAM 7000)
DOS=High
Device=c:\dos\mouse.sys
Files=20
autoexec.bat
Path c:\dos
c:\dos\smartdrv.exe 256
c:\dos\Keyb gr,,c:\dos\keyboard.sys

Bitte fugen Sie diesen Vorschldgen die Soundkarten- und CD-ROM-Treibereintrage bei. Falls Sie |
mouse.syserwenden, so sollten Sie auch lhren Maustreiber eintragen.
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Windows, Windows95 oder Windows NT, DOS-Fullscreen
Auf den meisten Rechnern lauBichatten Uber Rivaroblemlos, wenn Sie das ProgranRiVA.EXE star-
ten. Dazu starten Sie unter Win95 dexplorerund rufen dort das Verzeichnis auf, in dem Sahatten tUber
Riva installiert haben. Starten Sie danach durch einen DoppelklickRBUA.EXE das Programm.
Leider gibt es noch keine Pauschalkonfiguration, die auf JEDEM Rechner problemlos lauft. Sollte das
so nicht zu starten sein, verfahren Sie bitte nach folgender Anleitung:
1. Offnen Sie den Explorer und starten Sie das Programm SYSEDIT.EXE
(befindet sich im Pfad C:\WINDOWS\SYSTEM)
2. SchlieBen Sie bis auf AUTOEXEC.BAlnd CONFIG.SYS alle anderen Fenster.
. Klicken Sie im Explorer mit der rechten Maustaste auf RIVA.EXE. Diese Datei befindet sich in dem P
in dem Sie Schatten Uber Riva installiert haben.
. Wahlen Sie aus dem nun erscheinenden Menii den Punkt EIGENSCHA&IEN
. Das folgende Fenster ist wie ein Karteikastensystem aufgebaut. Wéhlen Sie dort die Karte Prograr
. Klicken Sie auf den Schalter Erweitert.
. Sie haben jetzt das Fenster Erweiterte Programmeinstellungen gedéffnet. Klicken Sie in das Késtchel
DOS-Modus und Neue MS-DOS-Konfiguration angeben. Nun sind die beiden Kofigurationsfenster a
8. Vergleichen Sie die Eintrage ihrer AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS aus dem Programm SYSEDIT.E
mit den Eintrdgen aus dem Eigenschaftsmena.

w

~N o o

Sollten Sie keinen der folgenden Eintrage in lhren Systemdateien finden, odeiICKaNfG.SYS besitzen,
kénnen Sie die notwendigen Eintrdge auch den Readme- bzw. Liesmich-Files der Installationsdisketter
Hardwarekomponenten entnehmen. Folgende Eintrdge missen Sie aus Ihren Originaldisketten tberne
config.sys
— Devicehigh=C:\mouse\mouse.sys //bzw. mouse.exe
(alternativ dazu ist es auch moglich, die mouse.exe, bzw. mouse.com in der AUTOEXEC.BAT mit “Loadkt
zu laden.)
— Devicehigh=C:\win95\C:MTM\MTMCDAI.SYS B:MTMIDEO1 /L:GR
(oder ahnlich fur Ihr CD-ROM Laufwerk)
autoexec.bat
— Loadhigh C:\win95\COMMAND\MSCDEX.EXE /S /D:MTMIDEO1 /M:12 /E IV
(oder ahnlich fur Ihr CD-ROM Laufwerk)
— Loadhigh C:\win95\smartdrv.exe
— Loadhigh keyb gr,,C:\win95\COMMAND\keyboard.sys
— SET BLASTER=A220 15 D1 T4 (oder ahnlich fir lhre Soundkarte)

DIESE EINTRAGE SIND NUR BEISPIELE UND MUSSEN DURCH DIE ORIGINALEINTRAGE
IHRER KONFIGURATION ERSETZTWERDEN !! Weitere Beispielkonurationen fir DR-DOS, Novell-
DOS, Windows, Windows NT, und OS/2 finden Sie auf der CD in deei EONFIG .TXT.
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MAUS- UND TASTATURSTEUERUNG

Einmaliges Dricken Linke Maustaste:

- Aktiviert die hervorgehobene Mentauswahl

— Aktiviert die Auswahl, die durch das Icon (Bild) dargestellt wird, das sich unter dem
Mauspfeil befindet

— Wahlt aus, z.B. Gegenstéande, Helden, Gegner ...

— Ermdoglicht die Bewegung in der Stadt, wenn die Maus sich im Sichtfenster befindet. D
wird anstatt des normalen Mauspfeils ein roter Pfeil angezeigt, der angibt, in welche
Richtung sich die Gruppe bei Mausklick bewegt.

Einmaliges Dricken Rechte Maustaste:

— Offnet das Menii und zeigt die aktuellen Auswahimdoglichkeiten an.

— Bricht die aktuelle Auswahl oder Aktion ab.

Doppelklick linke Maustaste:

— Aktiviert die Zustandsubersicht des Helden, der sich unter der Maus befindet.

— Betreten einer Qlichkeit (z. B. Haus, Taverne)

Gedrucktes Halten linke Maustaste:

— Bewegt die Gruppe im Smoothmodus in die Richtung, die vom roten Mauspfeil im
Stadtfenster angegeben wird.

ESC:
— Bricht die aktuelle Auswahl ab.
— Verlal3t den aktuellen Standort der aktiven Heldengruppe.

Tastatursteuerung:
PGUP/BIld - Offnet das aktuelle Menii
PGDOWN/BIld - Schlie3t das aktuelle Meni



Pfeiltasten -Bewegung der Gruppe in der Stadt und im Dungeon
- Bewegung in Mendus, unterlegt die aktuelle Auswahl farblich
- Im Smoothmodus (Spieloptionen) kénnen auch mehrere Pfeil-
tasten parallel zur Bewegung in Stadt und Dungeon gedriickt wert

Shift - Rennen

Alt - Seitwarts gehen

Enter/Return Wahlt die hervorgehobene Auswahl aus

Ziffernblock Taste 1 - Anderung des Blickwinkels der Gruppe, Sicht nach unten
Ziffernblock Taste 5 - Zentrieren des Blickwinkels der Gruppe, Sicht nach vorne

Ziffernblock Taste 7 - Anderung des Blickwinkels der Gruppe, Sicht nach oben

Tastenfunktionen: (STRG ist gleichbedeutend mit CTRL)

STRG-Q Sbnelles Velassen von Schatten Uber Riva
F1 oder STRG-H Online-Handbuch

F2 oder STRG-O Anderung der Heldenreihenfolge

F3 oder STRG-S Spieloptionen

F4 oder STRG-T Datum und Uhrzeit

F5 oder STRG-J Aufrufles Tagebuchs

F6 oder STRG-M Automap

F7 oder STRG-D Disk-Optionen

F8 oder STRG-E Aufruf der Zustandsubersicht

F9 oder STRG-W Spielpunkte anzeigen

F10 oder STRG-I Gegenstandsverteiler

STRG-P Spiel pausieren (Ende durch beliebige Taste)
STRG-V Umschalten von Maskauf \bllbildschirm



Icons und Symbole

Der Hauptbildschirm

Spieloptionen
Haupt-
bildschirm Tageszeit
Optionen
Informations-
zeile
Nichtspieler-
Anfiihrer ) | charakter
E:al-:lr-ln .HEI-IFI-E
Charakter ansehen...........ccccccooiiiiiiiinnnnn. Doppelklick auf Portrait
Charakter bewegen (Position vertauschen)......... Portrait anklicken und mit gedrickter
linker Maustaste an eineandere
Position verschieben.
Ganze Gruppe bewegen..........cccevvviiiinieeeeeens Den Pfeil auf dem Bildschirm
bewegen und Maustaste driicken
Spiel Sichern........cccoiiiii e, Diskettenoptionen auswahlen

Spiel laden Diskettenoptionen auswahlen
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BESTELLKARTE

Hiermit bestelle(n) ich (wir) zu lhren Allgemeinen Versand- und Lieferbedingungen folgende Produkte auf Rechnung

Art.Nr. Titel / Artikelbezeichnung Menge Einzelpreis| Gesamtpreis
SP103(Q Attic "Das schwarze Auge | - Die Schicksalsklinge” Rollenspigl 29,95 b™M
SPI1031| Attic "Das schwarze Auge Il - Sternenschweif’ Rollenspiel 29,95 DM
SPI1037 Attic "Das schwarze Auge IIl - Schatten Gber Riva” Rollenspiel 49,95 pM
SP103g Attic "Der Druidenzirkel" Rollenspiel 29,95 D
SPI1033 TopWare "VICTORY" Strategiespiel 29,95 D
SPI019| MicoForum "Virtual Corporation" - Wirtschaftsspiel 29,95 D
SP103§ NEO "The Mutation of J.B."Comic-Adventure, dt.Sprachausgabe 49,95 |DM
SP1029 Merit "Bud Tucker in Double Trouble” Comic-Adventure, dt. 49,95 OM
SPI1028 Neo "Prototype" Atemberaubende Schlachten 39,95|DM
TOP67f TopWare "GOLD 3" 10 CDs mit Uber 40 Lizenzprodukten 49,95 DM
SPI1035| TopWare "GOLD GAMES” 15 CDs mit Uber 40 Lizenzproduktgn 49,95 DM
Versand im Inland auf Rechnung per DPD 6,90 DM 6,90 DM
(ab 99 DM Bestellwert entfallen die Versandkosten)
GESAMT
BESTELLER
FIRMA:

NAME, VORNAME:
STRASSE:
PLZ/ORT:
TELEFON / TELERAX: oo a4 e 20 d s eh bt
ORT / DATUM / UNTERSCHRIFT: ...

Bitte einsenden an:

TopWare CD-SERWE AG * DIREKT * 68229 Mannheim * Markircher Str 25

Online-Bestellungen tber: COMPUSERVE: go topforum - oder - INTERNET: http://www.topware.com
BESTELL-TELEFON: 0621 - 48 286 700 * BESTELL-TELEFAX: 0621 - 48 286 71




Jetzt neu - der TopWare-Club

Neuheiten, Infos, Specials, Meinungen, Club-News,
Direkt-Service ... und ... und!

Kein Club-Beitrag, keinerlei Kaufverpflichtung, authéren wann immer Sie wollen:
Herzlich willkommen!

Alles zu TopWare: Neuheiten, Infos, Specials, Meinungen, Club-Angebote, Club-
News, Direkt-Service ... und ... und ...! Und jedes neue TopWare-Club-Mitglied
erhdlt seine personliche TopWare-Club-Karte (Giltigkeistdauer 1 Jahr) und eine
hibsche Anstecknadel. Sie fijllen nur den Aufnahmeantrag aus (oder eine Ko-
pie), ab in die Post oder aufs Fax damit und ... schon sind Sie dabei!

Den ausgefillten und unterzeichneten Aufnahmeantrag senden Sie bitte

ausreichend frankiert an:

TopWare CD-SERVICE AG
Club-Sekretariat
Markircher Str. 25

68229 Mannheim
Telefon: 0621-4805-0
Telefax: 0621-4805-200
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TopWare

CD-SERVICE AG

AUFNAHMEANTRAG

Hiermit beantrage ich die Aufnahme als Mitglied in den TopWare-Club. Die Mitgliedschaft
ist kostenlos und gilt jeweils fir 1Jahr und kann jederzeit schriftlich gekiindigt werden. Ein
Rucktrittsrecht zum Beitritt wird innerhalb von 14 Tagen gewdhrt.

Herr / Frau (Unzutreffendes bitte streichen)

Vomame: Nome:
Strafe:

PLZ/ Ot

Telefon: Telefox:
Geburisdatum: Beruf:
Datum: Unterschrift:

(Bei Minderjchrigen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Ich bitte um Ubersendung meines TopWare-Club-Ausweises und meiner Anstecknadel.
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BESTELLKARTE - zur Nordlandtrilogie "DAS SCHW ARZE AU

Hiermit bestelle(n) ich (wir) zu lhren Allgemeinen Versand- und Lieferbedingungen folgende Produkte auf Rechnung

Art.Nr. Titel / Artikelbezeichnung Menge Einzelpreis| Gesamtpreis
DSA300| Plakat "Schatten Gber Riva" DIN Al - 4-Farbdruck 5,00 O0M
DSA301 | T-Shirt "Schatten tber Riva" - Baumwolle, schwarz - GroRe L 29,80/DM
DSA302| T-Shirt "Schatten tiber Riva" - Baumwolle, schwarz - GroRe XL 29,80|DM
DSA303| Baseball-Mutze "Schatten Gber Riva" 24,80 DM
DSA310 | Button "Schatten Gber Riva" 5,00 DM
DSA311 | Kaffeetasse "Schatten tber Riva" - Porzellan 10,00 DM
DSA312 | Aschenbecher "Schatten Gber Riva" - Glas 7,80 DM
SPI1032 | CD-ROM "Das schwarze Auge Ill - Schatten tber Riva” 49,95 DM
SPI030 | CD-ROM "Das schwarze Auge | - Die Schicksalsklinge” 29,95 0M
SPI031 CD-ROM "Das schwarze Auge Il - Sternenschweif” 29,95 bM
DSA320| Losungsbuch "Schatten tber Riva” 25,00 DM
DSA321 | Soundtrack "Schatten Uber Riva" Audio-CD 25,00 DM
Versand im Inland auf Rechnung per DPD 6,90 OM 6,90 OM
(ab 99 DM Bestellwert entfallen die Versandkosten)
GESAMT
BESTELLER
L
NAME, VORNAME: et a e s et s mmmnmnanns o
ST R A S S . et L bbb bbbttt eemnnnanene et
PLZIORT: bbbt emsnnanne st
TELEFON / TELERAX: e d bbb e b b4 e he b mmmmnmmmnmn b0 b s bbbt

ORT / DATUM / UNTERSCHRIFT: .
Bitte einsenden an:

TopWare CD-SERJE AG * DIREKT * 68229 Mannheim * Markircher Str. 25

Online-Bestellungen tiber: COMPUSERVE: go topforum - oder - INTERNET: http://www.topware.com
BESTELL-TELEFON: 062 48 286 7 BESTELL-TELEFAX: 0621 - 48 286 71




In der Stadt, im Lager und im Dungeon (wichtige lcons)

Gebéade
verlassen

e

Ein Gesprach beginnen

(iiberall)

| (Tempel)

=
] (Tempel)
| Ein Opfer bringen
(Tempel/Opferstock)
Ein Wunder exbitten
(Tempel)
Held aufinelimen

Heldléschen
(Tempel)

Held eschaffen
(Tempel)

y=LAUY] (alle Handler)
-_i'm.'

Verkaufen
(alle Handler)

RFeid Feilschen

| (alle Handler)

| M
Néchste Seite
(Héandler/
Tagebuch)

Vorherige Seite
(Handler/
Tagebuch)

Vi
E el (alle Hindlex
Warenauswahl)

Néichste Spalte

e = (alle Hindler,
Warenauswahl)

Reparatur in Auftrag
geben (Schmied)

|"|-.|i'| Reparierte Waffe(n)
. r.f' = abholen (Schmied)

-
Mafianzug fertigen
lassen (Schneider)

E .
- (Badehaus)

[ F
| Wimdenbehandein
1 (Krauterkundige/
Wahrsagerin)

Krankheitheillen
(Kriuterkundige/
Wahrsagerin)
Gift neutralisieren
(Krauterkundige/
Wahrsagerin)

Entsteinem
(Wahrsagerin)
Walwsagen/

Zukunft vorhersagen
(Wahrsagerin)

ﬂﬂm&m(&nﬂ) Hmm
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Wichtige Icons (Fortsetzung)

Essenund Trinken Znmmermieten

(Taverne/Herberge) (Herberge) (Unterschlupf/

Herberge)

Eintrag sdweiben '- Eintragsuchen
(Tagebuch) l'. (Tagebuch) e ch)

Aut ® Text sciweiben
m ) E (Automap)

Alltomap)
(Automap) (Alltomap beim (Automap beim
Teleportzauber) Teleportzauber)
Gruppe aufteilen Gruppe vereinen Aufandere Gruppe
(Dungeon) (Dungeon) umschalten
(Dungeon)

Der Kampf
Aktiver Held
Kampf-
bildschirm
Angewihiter
Gegner
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Bericht des Schreibers Beregon

Merkwirdige Ereignisse haben in den letztenWochen unser geliebtes Reich erschiittert. Gertichte Uk
Gruppe furchtloser Recken dringen bis in die letzten Winkel Aventuriens und, bei den Zwélfen, die H
der schwarzpelzigen Orks scheint nicht mehr aufzuhalten zu sein. Lange verschollene magische Art
tauchen plétzlich wieder auf, und vor kurzem erreichte uns die Nachricht, daf3 sich die Vélker der Elfe
Zwerge gegen den Ansturm der wilden Orks verbiinden wollen - ein sehr ungewdhnlicher Umstand,
doch ein solcher Bund bis in die Zeiten des ersten Orkkrieges zurtick. Diese irgendwie miteinander ve|
ten Ereignisse haben den Schreiber Beregon Selmar dazu bewogen, im Namen der Zwolfgétter
Nachforschungen zu betreiben. Der Bericht, den er uns vor kurzem aus dem umkampften Low:
zukommen lie3, enthillt einige der merkwiirdigen Begebenheiten. Doch lest selbst:.

Ich habe mir hier die Aufgabe gestellt, Bericht zu erstatten tber eine aul3ergewdhnliche Grupp!
Leuten, und furwabhr, ich bin zu erstaunlichen Erkenntnissen gelangt. Ich weif3 nicht, ob meine M
Uberhaupt belohnt werden, bin ich doch momentan durch meine Nachforschungen in eine schwierige
gekommen, denn ich befinde mich zur Zeit im besetzten Lowangen. Noch vor wenigen Monaten wa
eine blihende Stadt und der Mittelpunkt des Handels im Svelltland. Jetzt wird sie von grausamen
berannt, die ihren Belagerungsring immer enger um die Stadt legen. Nur ihre ginstige Verteidig!
position und die massiven Stadtmauern schiitzen sie noch vor den Horden. Doch die Angst unt
Bevolkerung wachst taglich, weifl? doch niemand, wann die Orks den néchsten Angriff wagen und wie
die Vorate zum Uberleben reichen. Unfahig die Stadt selbst verlassen zu kénnen und um die Hof
bangend, daf ich einen wagemutigen Boten finde, der diesen Bericht in die Kaiserstadt Gareth bef
sitze ich hier in der Taverne am Wassergraben bei eirBigen, die - wie ich dem Gesmack nach
vermute - taglich mehr und mehr verdiinnt werden um den \brrat zu strecken, und schreibe tber
Helden, deren Taten mir erstmals im Sturmfels-Keller in Thorwal ans Ohr drangen.

So nahm diese wahrhaft epische Geschichte auch ihren Anfang in Thorwal, der Stadt der Freien,
damit beschaftigt war, thorwalsche Heldensagen in Garethi zu tGbersetzen. Die Gastfreundschaft des th
\olkes und speziell der Familie Hildérien sei hier nur am Rande erwahnt.

Den Berichten zufolge soll Hetmann Tronde persénlich eine Gruppe von wackeren Streitern mi
Suche nach dem legendaren Schwert ,,Grimring“ beauftragt haben. Diese sagenumwobene Klinge ¢
dereinst dem Helden Hyggelik, der vor langer Zeit mit seinen Kameraden ins Orkland aufgebrochen wa
dort aber nie zurlickkehrte. Vor ,,Grimring“, kann man vofedem Thorwaler erfahren, hatten die Safmy
pelze eine namenlose Furcht. Tronde fal3te deshalb den wagemutigen Plan, verlaBliche Abenteurer
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schicken, das Schwert zu fien, um auf diese Weise der wachsenden Bedrohung dlsaturch die Orks
Herr zu werden. Allerdings wuf3te niemand etwas Uber deneiiertieses Schwegs. Wohl berichtet die
Sage von einer Karte, die den genauen Fundort anzeigen soll, doch ist diese Karte laut Legende der
neun Teile zerrissen und tber ganz Thorwal verteiltieor

Hier verliert sich die Spur der Helden, und ich dachte schon, ich wiirde nie wieder von ihnen hére

Dann endlich, als ich die Hoffnung schon aufgeben wollte, berichtete mir eine Gruppe von Jager
Fahrtensuchern von einer Begegnung mit einem Trupp von Abenteurern zwischen Phexcaer unt
Einsiedelsee, bei denen es sich um die von Tronde beauftragten Helden handeln muR3. Denn sie hab
Erzahlungen nach nicht nur das sagenhafte Schwert ,,Grimring“ gefunden, sondern seien dariiber hinat
noch in mutiger Absichauf dem Weg, sich der orkischen Streitmacht entgegenzustellen. Der Ausgang ¢
Zweikampf zwischen einem der Helden und einem ausgewahlten Ork-Krieger war dann auch aussch
bend fir den Rickzug des orkischen Heerwurmes.

Natirlich war ich bestrebt, diese aulRergewdhnlichen Helden selbst kennenzulernen und so macl
mich auf den Weg, nach ihnen zu suchen. Findig wurde ich erst lange Zeit spéter, und das ist nun
Wochen her, in Kvirasim. Leider traf ich die Helden dort nicht an, denn wahrhaft ruhelos sind die
furchtlosen Manner und Frauen. Wie ich schnell herausfand, stellten sie sich erneut den Orken, die
Zeit schon fast den gesamten Svelltschen Stadtebund bedrohten. Aus verlaRlicher Quelle - und nur
ziehe ich in Betracht, - konnte ich erfahren, daf? die Gesuchten ihemjson Vosehung oder gottlichem
Willen gefiihrt, mit dem elfischen Botschafter Elsurion Sternenlicht in Kontakt getreten waren. Diese
die Recken, den lange verlorenen ,Salamanderstein“ wiederzubeschaffen. Dieses uralte Wahrzeich
Bundes zwischen Elfen und Zwergen gegen orkische Bedrohung sollte die beiden Vélker erneut vereine
der Plage gemeinsam entgegenzutreten. Es wird gemunkelt, dal sich auch ein mysteridser H:
angeblich ein Geweihter des Namenlosen, die Hilfe der Helden sichern wollte, indem er eine unvorst
hohe Summe Gold fir den ,Salamanderstein® bot. Erst jetzt, da ich den Fortgang der Dinge weiterverf
konnte, kann ich mit Sicherheit sagen, daf? diese tapferen Recken auch dieser bésen und widernatt
Versuchung die Stirn bieten konnten und nicht den dunklen Machtereddgrechtmaiiger Empfanger
des ,Salamandersteins® wurde der Zwergenprinz Ingramosch genannt, der sich in Lowangen aufhalten

Auch an dieser Stelle waren einige Mithen vonnéten, die Spur der Gruppe wieder aufzunehmen, de
Reise hatte sie zwischenzeitlich in einen kleinen Ort namens Finsterkoppen gefiihrt, unter dem sich ei
Heiligtum des Ingerimm befindet und in welchem auch der gesuchte Stein verborgen lag. Die Reise
Lowangen durch den Belagerungsring muR3 dann fir die Gruppe sehr miihselig und ermiidend gewest
wie ich am eigenen Leibe feststellen muB3te, denn nur so ist zu erklaren, dal ihnen der Stein innerh:
Stadt gestohlen werden konnte. Ich mdchte den geneigten Leser an dieser Stelle nicht mit Einzel
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meiner Nachforschungen langweilen, denn die Mauer des Schweigens bei den ohnehin nicht fi
Beredsamkeit bekannten Lowangener Birgern zu brechen, kostete mich mehr Schweif3 und Dukaten
lieb war. Ich fand jedoch heraus, daB sie den Salamanderstein offenbar wiedererlangen konnten, den
einige Tage nach ihrem Eintreffen ini@angen sind sie in Richtung Tjolmar abgereist. ¥iéel avangen
verlassen konnten, ist mir bis heute unklar, aber firr diese Helden scheint es keine Hindernisse zu geb
Grund fir ihre Abreise konnte ich alsbald in Erfahrung bringen, denn der Zwergenprinz Ingramosch hiel
keineswegs in Lowangen auf; demhingegen deuten alle Hinweise auf Tjolmar als seinen augenblick
Aufenthaltsort.

Bis gestern abend sal ich so zur Untétigkeit verdammt beim Bier, das seinen Namen schon nich
verdient - aber das hatten wir schon -, als plétzlich eine Nachricht wie ein Lauffeuer durch die Stadt gin
Recken hatten in Tjolmar den gefangenen Ingramosch befreit und Elfen und Zwerge wiirden nu
Bundnis eingehen, um gemeinsam die Orks zu vertreiben. Dies macht den Eingeschlossenen, und a
selbst, wieder etwas Mut. Ich habe sogar einen wagemutigen Burschen kennengelernt, der bereit ist,
Schreiben aus Lowangen zu schmuggeln. Sollte ich Weiteres zu berichten wissen oder gar den t
einmal personlich gegenubertreten, dann werde ich erneut versuchen, einen Bericht an die Redak
schicken, und die geschétzte Leserschaft darliber sofort in Kenntnis setzen.

Ich danke den Géttern und wiinsche mir, einmal diese auBergewdhnlichen Leute, auf deren Sput
mich nun schon so lange befinde, persénlich kennenlernen zu durfen.

Beregon Selmar, Schreiber

Hier endet der Bericht, der uns durch einen vollig ausgezehrten Boten aus dem belagerten
Lowangen uberbracht wurde. Versuche unsererseits, Kontakt mit dem Schreiber aufzunehmen
scheiterten bislang. Wir hoffen nicht, daf? er zu den zahlreichen Opfern zu zahlen ist, die dem Kiri
gegen die Orks zum Opfer gefallen sind. Mégen die Taten der genannten Helden einem jeden
treuen Aventurier zum Vorbild dienen, diese schweren Zeiten zu tberstehen.
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Wir bedanken uns besonders bei der ROLAND Musikinstrumente GmbH fur die freundli
Unterstutzung.

Copyright ©1996 by Attic Entertainment Software GmbH und Fantasy Productions Gmk
Das Schwarze Auge ist eingeteags Warenzdien der Firma Schmidt Spiel + Freizeit GmbH.
Alle Rechte vorbehalten. Software, Handbuch, Texte, Tabellen, Grafiken und Namen unte
gen dem Urheberrecht.eiq Teil der Publikation darf in irgendeiner Form reproduziert, gesel
det oder in irgendeine andere Sprache UbersetdeweDer érband der Unterhaltungssoftware
Deutschland (VUD) informiert:

»Seit dem 1.1.1993 ist eine Vermietung von Computsgmmmen nur mit Zustimmung des
Berechtigten zuléssig. Wir haben an diesem ProgramimekVemiet-Rechte vergeben. Eine
Vermietung dieses Computerprogrammes ist daher rechtswidrig und kann strafvilnedht+
lich verfolgt werden.”

Die Nordlandtrilogie

Nachdem 1993 das erste Computerspiel aus der Serie "Das Schwarze Auge" mit dem Titel
Schicksalsklinge" auf CD erschien, folgte Ende 1994 der zwedisgpkronte Eil "Sternen-
schweif" ebenfalls auf CD. Der kronende Abschluf3 der Nordlandtrilogie "Schatten Uber R
ist jetzt endlich auf CD erhéltlich. "Schatten tber Riva" wird die Handlung von "Schickse
klinge" und "Sternenschweif" wieder aufgreifen und in einem fantastischen Finale zu ih
Hohepunkt fuhren. Alle Spiele der Nordlandtrilogie kdnnen mit derselben Gruppe durct
spielt werden, weshalb sich der Start mit "Schicksalsklinge" empfiehlt. Die erfolgreiche Sie
gruppe aus "Schicksalsklinge" kann die Abenteuer in "Sternenschweif" bestehen oder
gleich mit "Schatten Uber Riva" starten.

Neben der Computerspielserie sind zwei weitere bekannte Serien aus der Reihe "Das S
ze Auge" erhéltlich. Die Schmidt Spiel + Freizeit GmbH hat das zugrunde liegende Rollens
im Vertrieb und der Wilhelm Hame Verlag hat irder Welt von "Das Schwarze Augedine
vielbeachtete Romanserie etabliert. Wir konnen allen Fans des Computerspiels sowot
hochwertigen Rollenspielabenteuer aus dem Hause Schmidt als auch die kurzweiligen und
nenden Romane des e Verlagesempfehlen. Die Rollenspiel- und Romanserie sind in
einschlagigen Fachhandel erhaltlich.
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Wie alt sind Sie ?
O unter 15 O 15 his 17 O 18 bis 30 O uber 30
Kein Weiterkommen im Spiel? CD defekt?

Unsere Hotline hat fir alle Telefol: 74 31 - 54 323
Probleme eine Ldsung: Mo. - Fr. zwischen 10.00 und 18.00 Uhr

Rickantwort an:
attic

Entertainment Software GmbH
Sigmaringer Stral3e 84

D - 72458 Albstadt



Nutzen Sie auch unsere telefonische Bestellannah

Telefon:0 74 31 - 54 323

Versandgebuhren:

Vorauskasse (Scheck o. Bar): 3,00 DM
Visacard, Eurocard: 3,00 DM
Nachnahme: 5,00 DM

Ab einem Bestellwert von 50 DM entfallen dig

Versandkosten.
Kreditkartennummer:

rng‘Iéestellung per Post:

Fillen Sie diesen Bestellschein aus
schicken ihn in einem ausreichend fi
kierten Briefumschlag an uns. Wir w|
den lhre Bestellung dann schnellstm
lich bearbeiten.

D

Auslandslieferung nur gegen
Vorkasse, Verrechnungsscheck
oder Kreditkarte.

Gultigkeitsdatum:

Bitte Kreditkartendaten in verschlossenem Umschlag versenden!

Menge Artikelbezeichnung

o Schicksalsklinge - Computerspiel CD ROM 29,95 DM
o Schicksalsklinge - Losungsbuch 25,00 DM
o Schicksalsklinge - Soundtrack Audio CD 25,00 DM
o Sternenschweif - Computerspiel CD ROM 29,95 DM
o Sternenschweif - Lésungsbuch 25,00 DM
o Sternenschweif - Soundtrack Audio CD 25,00 DM
o Schatten Uber Riva - Computerspiel CD ROM 49,95 DM
o Schatten Uber Riva - Lésungsbuch 25,00 DM
o Schatten Uber Riva - Poster GrolRe AO 10,00 DM
o Schatten Uber Riva - T-Shirt GroRRe XL 29,80 DM
o Schatten Uber Riva - Soundtrack Audio CD 25,00 DM
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