virtueller Gegner:

extrem schlechter Wert Typ: Ork
Parade 7
Parade (Fernkampf) 6
Riistung 2
ltem D L1 L L1 L1 L1 L1 L1 L8 L8 L8 L8 L8 L15 L15 L15 L1s L1s BE | TP [TP |AT| PA Art Gift schleifbar Besonderheiten
TP min | TP max | TP dur | AT (ef PA (ef TP min | TP max | TP dur | AT (e PA (ef TP min | TP max | TP dur | AT (ef PA (ef W |+ Haltbarkeit
Filter
Gutes Kri il 135 4 0 aexte
Kriegsbeil 8 4 0| - aexte
Skraja 3134 4 110 aexte
Orknase 136 5 0 aexte
Orknase (magisch) 159 6 0| -3 aexte
Skraja 134 3 0|0 aexte
i 3011 5 0| -4 aexte
Barbarenstreitaxt 1 4 1] 4 aexte
Brabakbengel 116 5 0| 1 i
Entermesser 112 3 0|0
Guter Streitkolben 2066 4 0| -
Gutes Entermesser 2112 3 0|0
Kniippel 2 1 0| -2
20 5 ] 2 hiebwaffen
Peitsche Ll 0 0| -6
115 4 0
Sichel 99 2 2| 2 Bonus Kra 1 (im Inventar)
Sichel (magisch) 161 2 -1 -1 hiebwaffen Bonus Krautersuche:+1 (im Inventar)
Silberstreitkolben (magisch) 214 4 101 hiebwaffen
Streitkolben 66 4 0| -
Séabel 3 3 0|0
Sébel (magisch) 172 5 0 hiebwaffen Bonus Korperkraft:+2 (in der Hand)
Dreschflegel 104 m 3 2| -3
i 101 3 1| -3 hiebwaffen
Kri 3101 4 0| -3
Sense 100 3 2| -4
Das Schwert Grimring (magisch) 181 6 3| 2 schwerter
Gutes Kurzschwert 2006 2 0| - schwerter
Gutes Schwert 2001 1,58 2,35 2,17 3,23 4 0|0 schwerter
118 1,58 2,35 2,56 3,81 4 0|0 schwerter
Ki t 6 2 0 schwerter
Kurzschwert (magisch) 160 2 1] 1 schwerter
Meisterliches Schwert 3001 5 o1 schwerter
Schwert 1 4 0|0 schwerter
Schwert (magisch) 199 4 2|0 schwerter
139 3 0|0 schwerter
Speer 3005 6 0| 1 speere
Speer 5 5 0| -2 speere
Speer (magisch) 216 5 110 speere
Dreizack 102 4 0| 1 speere
Hellebarde 103 5 0| 1 speere
69 1 0| 0 speere
Pike 44 5 A -2 speere
270 2 0| 1 speere
Zweililien 105 3 1|1 speere
il 107 2 0| - i
Degen 67 3 0|
Dolch 14 1 0
Florett 68 3 114
Kukrisdolch 193 1 o 4 stichwaffen Bei Fund bereits Gift aufgetragen.
|Wird aber ganz normal abgenutzt.
Kukrismengbilar 200 1 0| -3 stichwaffen Be:' Fund bereits Gift aufgetragen.
|Wird aber ganz normal abgenutzt.
Rapier 3117 4 1 [
il 109 1 0| -3
Messer 4 0 2| -3
O Gl 108 2 0| -2
Rapier 17 3 [o] o
6 138 3 0| 0
Dolch 110 2 0| -
21 0 2| -3
272 2 0| -2
Bastardschwert 13 5 0| -
Bastardschwert (magisch) 158 5 1 [ zweihaender
i 273 6 0| -3
D 119 6 0| -
Lichtschwert des Verriickten 2704 0 3|3
i D 3119 7 104
T 3114 7 1/0
T 114 6 0|0
Eisenwalder 276 3 2 | 0 | schusswaffen
Kriegsbogen 274 5 0 | 0 | schusswaffen
Kurzbogen 9 3 0 | 0 | schusswaffen
Langbogen 19 4 0 | 0 | schusswaffen
Leichte Armbrust 12 6 0 [ 0 | schusswaffen
Schleuder 120 2 -1| 0 | schusswaffen
Schneidzahn 137 4 00 wurfwaffen
Wourfaxt 33 3 1] -4 wurfwaffen
Waurfbeil 16 3 -1| -3 | wurfwaffen
Wourfdolch i 218 1 3| -4 wurfwaffen
Wurfmesser 98 0 -3 | -4 | wurfwaffen
Wurfstern 17 1 () wurfwaffen
Hylailer Feuer 239 0 o0 wurfwaffen




