- Ein Werkzeug zum Vergleich der Waffen im Computerspiel "Das Schwarze Auge — Schicksalsklinge HD bzw. Revised"
--> Nutzbar zur kampfseitigen Heldenplanung (inkl. Simulation verschiedener Charakterwerte)
--> Nutzbar zur Ermittlung von Ungleichgewichten in der Waffenbalance und Optimierung der Balance (durch Simulation anderer Waffenwerte)

- Es gibt ca. 70 Waffen im Spiel mit bis zu 15 verschiedenen Eigenschaften und Voraussetzungen.

- Die effektiven Waffenfahigkeiten hangen zusatzlich von den Charaktereigenschaften und der getragenen Ristung ab.
- Der tatsachliche Schaden hangt auerdem noch vom jeweiligen Gegner ab.

- Das kann die Auswahl der besten Waffe fiir Einsteiger, aber auch fiir Fortgeschrittene recht schwierig machen.

Empfehlung: Videoanleitung zum generellen Aufbau und der grundsétzlichen Bedienung des Waffenplaners
http://www.dailymotion.com/video/x19bvxo_gerions-waffen-und-kampfwerte-planer-video-anleitung-teil-1-uberblick-und-grundlagen_videogames
(Anleitung noch ohne virtuellem Gegner und effektivem Schaden)

FUNKTIONEN DES WAFFENPLANERS:

- Der Waffenplaner zeigt alle Eigenschaften aller Waffen

- Der Waffenplaner ermdglicht jetzt auch eine kampfseitige Heldenplanung

- Der Waffenplaner zeigt und berechnet die effektiven Waffeneigenschaften (Schaden,Attacke, Parade) automatisch unter Berticksichtigung der aktuellen oder geplanten Charakterwerte
- Der Waffenplaner berechnet den tatsachlichen durchschnittlichen Schaden an einem Gegner unter Beriicksichtigung der Gegner-Werte (Parade & Rustung)

--> Hinweis: Gegner-Werte missen zur Zeit noch manuell eingetragen werden. Eine dynamische Auswahl soll demnachst folgen.

- Der Waffenplaner visualisiert die Waffeneigenschaften farblich und erleichtert dadurch den Vergleich der Waffen

- Andert man Charakterwerte werden die Waffenwerte sofort automatisch neu berechnet und die farbliche Visualisierung ebenfalls automatisch angepasst.

- Der Waffenplaner erlaubt die Filterung der Waffen nach bestimmten Eigenschaften

--> z.B. darf von Charakterklasse benutzt werden (ja/nein), magisch (ja/nein), vergiftbar (ja/nein), Schaden, Boni/Mali, Gewicht usw.

- Techologie: Libre Office Tabellen
--> TEILWEISE kompatibel mit Open Office! (nicht alle Funktionen werden korrekt ausgefiihrt [z.B. effektive Berechnung auf virtuellen Gegner])
--> NICHT KOMPATIBEL MIT MICROSOFT OFFICE [EXCEL])!!!

- Dateien und Arbeitsblatter:

-> Datei "Anleitung-und-Todo-Liste.ods*

--> Arbeitsblatt ,,Anleitung“: Anleitung zur Bedienung
--> Arbeitsblatt "TODO": Liste der offenen Punkte

-> Datei "Waffen-und-Kampfwerte-Planer-dynamisch-alphaX.XX_SchickRE-V1.XX.ods*: Arbeitsblatter mit Original-Werten aus SchickRE

-->"Heldenwerte": Enthalt die Werte der Helden die zur Berechnung der effektiven Waffeneigenschaften verwendet werden. > Die Werte kdnnen angepasst werden.
--> "Waffenliste": Enthélt die Liste aller Waffen inkl. aller Eigenschaften und berechneten Werte -> HAUPTTABELLE

--> "supportdata-XXX": Hilfstabellen zur Kalkulation: Bitte ignorieren

-> Datei "Waffen-und-Kampfwerte-Planer-dynamisch-alphaX.XX_TsadroschAK-VX.ods*: Arbeitsblatter mit Werten aus Tsadroschs-Ausristungskammer

--> "Heldenwerte": Enthalt die Werte der Helden die zur Berechnung der effektiven Waffeneigenschaften verwendet werden. > Die Werte kénnen angepasst werden.
--> "Waffenliste": Enthélt die Liste aller Waffen inkl. aller Eigenschaften und berechneten Werte -> HAUPTTABELLE

--> "supportdata-XXX": Hilfstabellen zur Kalkulation: Bitte ignorieren

HINWEIS:
Hat eine Zelle einen kleinen roten Punkt in der rechten oberen Ecke, ist ein Kommentar mit Zusatzinformationen hinterlegt.
Dieser wird angezeigt, wenn man mit dem Maus-Zeiger auf die Zelle geht (die Zelle muss dazu nicht unbedingt angeklickt werden)

Empfehlung: Videoanleitung mit Beispiel zur Heldenplanung
http://www.dailymotion.com/video/x19aq5x_gerions-waffen-und-kampfwerte-planer-video-anleitung-teil-2-beispiel-heldenplanung_videogames
(Anleitung noch ohne virtuellem Gegner und effektivem Schaden)

1. Arbeitsblatt ,,Heldenwerte*: aktuelle oder geplante Werte der eigenen Helden eintragen

— Nur Werte in die grau hinterlegten Zellen eintragen. Alle anderen Werte werden automatisch berechnet.

2. Arbeitsblatt ,,Waffenliste*: Charakterklasse beim zu untersuchenden Waffentyp auswahlen

— Spalte ,A“ > grau hinterlegte Zelle im Waffentyp-Kopf anklicken > Pfeilsymbol rechts der Zelle anklicken > Charakterklasse anklicken

HINWEIS:

Die Namen von Waffen die die ausgewahlte Charakterklasse nicht fiihren darf werden automatisch schwarz hinterlegt.

Méchte man alle Waffen ausblenden die die Charakterklasse NICHT fiihren darf geht man in die Zellen ,AJ13" bis ,AK1T* und setzt den Autofilter so,
dass nur Zeilen angezeigt werden in denen ein ,X* vorkommt.

- Man kann die Werte aller Zellen gefahrlos editieren, die hellgrau hinterlegt sind.
- Kénnen Werte einer kompletten Spalte gefahrlos editiert werden, so ist der entsprechende Spaltenkopf hellgrau hinterlegt.
- ACHTUNG: BITTE KEINE ZEILEN ODER SPALTEN EINFUGEN ODER LOSCHEN (Das kann die Kalkulation und Darstellung durcheinander bringen!)
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Gegner:

Streuner:Wurfwaffen 1-Hand

Schneidzahn

Waurfaxt

Waurfbeil

Wurfdolch (magisch)

Wurfmesser

Waurfstern

extrem schlechter Wert Typ: Ork
Parade 7
Parade (Fernkampf) 6
Ristung 2
Ttem D X X [X] [x] [x] [ [ L8 L8 L8 L8 8 8 8 5 | L5 | L5 L15 L5 L15 L15 BE | IP [TP |AT|PA At A D [E[H[J[K[M[S|T[W|Z] KKTP [KKTP| Magisch | 2H | INI Unzen Heller  |Min KK]| Stapel | Item/ | vergiftbar Gift schleifbar Besonderheiten
TP min | TP max | TP dur | AT (eff) | PA(ef) | SP-VG | SP-VG TP min | TP max | TPdur | AT(ef) | PA(ef) | SP-VG | SP-VG TP min | TP max | TPdur | AT (eff) | PA(ef) | SP-VG | SP-VG W+ Basis | Fak Bar | Stapel Haltbarkeit
PA&RS | nurRS PABRS| nurRS PA&RS | nurRS
Filter
Mittelwert 456 | 1055 | 755 9,87 485 196 | 289 502 | 1101 | 802 | 1349 8,58 287 | 422 595 | 11,94 | 895 | 1635 | 1374 | 412 6,1 24 0 90,12 217,38
Median: 0 80 675
2Zwerg:Axte 1-Hand
Gutes Kriegsbeil [ 13 | a
Kriegsbeil [ 15 | 2
m = 0 14 | 3
Skraja 1 14 | 3
Orknase ] 16 | 3
Orknase (magisch) 0 14 | 2
Skraja ] 14 | 3
s I O O O
Felsspalter 16 | 2
i 14 | 2 250 11000
14 | 2 250
1-Hand r - r -t /' [ [ |
5 6 | 3
[ 6 | 4
Guter 5 14 | 3
Gutes. [ 6 | 4
Kniippel 2 15 | 4
2 6 | 2
Ochsenherde 4 17 | 2
Peitsche 5 19 | 5
[} 14 | a
Sichel 2 17 | 5 Bonus Kriutersuche:+1 (im Inventar)
Sichel (magisch) 5 17 | 5 Bonus Kriutersuche:+1 (im Inventar)
Silberstreitkolben (magisch) 4 | hiebwaffen 1 3
Streitkolben 1 14 | 3
Séibel ] 16 | 4
Sabel (magisch) 1 13 | 4 Bonus Kérperkraft:+2 (in der Hand)
2 [ Y E
Dreschflegel 15 | 3
Hexenbesen (magisch) 15 | 4 notwendig fiir Zauber ,Radau*
16 | 2
16 | 2
Sense 17 | 4
1-Hand
Das Schwert Grimring (magisch) schwerter 6 | 2
Gutes A1 | schwerter 15 | 4
Gutes Schwert I ‘schwerter 15 | 4
schwerter 15 | 3
schwerter 15 | 4
Kurzschwert (magisch) 4 | schwerter 1m | a
Schwert | 10 | schwerter 15 | 4
Schwert schwerter 15 | 4
Schwert (magisch) % ; schwerter 15 | 4
schwerter 16 | 4
Krieger:Schwerter 2-Hand
Jager:Speere 1-Hand
Speer 6 | 4 - 2
Speer 6 | 4 - 2
Speer (magisch) 6 | 4 -l o 2
I R
Dreizack 4 6 | 3 ]
Hellebarde 5 15 | 3 | o |
Pike 5 18 | 4 | o |
Stofispeer 2 15 | 4 [ o | 2 |
Zauberstab (magisch) 1 6 | 5 0 10000 Stabzauber
Zweililien B 6 | 4 [
(ET] ) O Y B
2 6 | 4 ]
Degen B 17 | 5 ]
Dolch 1 17 5 ) I
Florett 3 18 | 5 ]
) Bei Fund bereits Gift aufgetragen.
Kukrisdolch i iy W v Wird aber ganz normal abgenutzt.
. ] " Bei Fund bereits Gift aufgetragen.
Kukrismengbilar 1 stichwaffen 17 | 5 0 Wirc aber ganz normal angen aie.
Rapier 5 [ 10 | 75 ] 4 16 [ 4 0
Mengbilar 1 17 | 5 ]
WMesser 6 35 o 18 | 6 ]
Ogerfénger 2 16 | 4 ]
Rapier 3 16 | 4 ]
o 3 16 | 4 o [ 7 |
Schwerer Dolch | & | 2 16 | 4 )
35 o 17 | 5 - o
2 % | 2 | o | 220
Bastardschwert | 233 | 5 14 | a | o |
Bastardschwert (magisch) “ 5 zweihaender 14 | 4 n
Boronssichel 6 16 3 | o |
Lichtschwert des Verriickten o 12 | 2 | o |
isteri 7 1| 2 [ o |
3 15 | 3 [ o |
Meisterlicher Zweihénder | s | 5 zweihaender 12 3 | o |
T [ e | 7 16 | 4 [ o |
[ e | 2 15 | 3 [ o |
T [ e | 3 16 | 4 [ o | | 200 |
4 15 [ 3 [ o |
Zweihénder (magisch) — 4 zweihaender 12 | 3 n 5000
a 2Hand S A N [ A N
Eisenwalder 0 schusswaffen 0 0 200
Kriegsbogen 0 schusswaffen 0 0
Kurzbogen 0 schusswaffen 0 0
Langbogen 0 schusswaffen 0 0
Leichte Armbrust 0 schusswaffen 0 0
Schleuder 0 schusswaffen 0 0
0
4
3
4
4
0
0

Hylailer Feuer

o| o |o|e|e|e| o




- Ubersicht filr Riistungen und Schilde einbauen

--> Heldenplaner so anpassen, dass Rustungen und Schilde ausgewahlt werden kénnen, und automatisch die Attacke-/Parade- Boni/Mali berechnet werden
- durchschnittlicher Schaden auf virtuellen Gegner:

--> Liste aller Gegner implementieren

--> dynamische Anderung der Werte bei der Gegnerauswahl

- Tabelle mit Werten von DOS-Originalspiel erstellen

- Bewertung zur Ntzlichkeit jeder Waffe auf Basis der aktuellen Waffenwerte im Spiel



