Tabelle Waffen: Werte, Kosten, Gewicht

Bezeichnung TP 1P- Gewicht Lange Bruch- Preis Al-/PA- | Bemerk-
Zuschlag | Unzen INncm faktor |Silbertaler| Abzuge | kungen
waffenlos
Boxen TW KK-14 — - — - —3/—4
Ringen 1TW — — — — - —4/—4
Hruruzat 2W KK—-15 — — — — —0/-0
Stichwaffen
Messer TW KK-16 10 25 5 < ~-3/-4
Vulkanglasdolch TW KK-16 30 30 o 50 -3/—4 a
Dolch TW+1 KK-15 20 30 3 20 — i
Basiliskenzunge 1TWH+1 KK-16 25 30 4 25 — 3 3
Ogerfanger TW+2 KK-15 30 30 4 95 ~3/-3 |
Mengbilar TW+1 KK-16 20 25 o 110 i b
Schwerer Dolch TW+2 KK-15 30 35 3 30 — 23
Florett TW+3 KK-16 30 90 J 50 0/-1
Rapier 1TW+3 KK-15 35 90 4 60 0/-1
Degen TW+3 KK-15 40 90 3 oD 0/-1
Speer TW+3 KK-16 30 180 0 30 —-1/-4 C
Dreizack TW+3 KK-15 90 140 O 45 —1/—3 C
Pike TW+3 KK-19 150 400 / 50 —d] —D C
Turnierlanze 1W KK-16 80 220 0 30 —3—4 [
Kriegslanze TW+3 KK-16 100 220 5 120 —2/—4 C
Hiebwaffen, stumpf
Knuppel TW+1 KK-14 60 80 5 5 -1 =3
Kampfstab TW+1 KK~15 70 130 o 15 0/0 C
Keule TW+2 KK-13 100 380 5 15 0/-3
Dreschflegel TW+2 KK-13 100 120 0 20 —2/—3 »
Streitkolben 1W+4 KK-13 110 75 4 50 — ]
Morgenstern TW+5 KE~15 120 100 5 50 —2/—4 3
Ochsenherde 3W+3 KK—-17 240 110 5 110 ~3f—4 d
Brabakbengel TW+5 KK-14 120 855 2 80 —2/—=3
Kriegshammer TW+6 KK-15 150 100 4 100 — — d
Rabenschnabel 1W+4 KK-16 90 110 4 110 s A
Peitsche TW KK-19 60 250 2 30 0/—6 e
Hiebwaffen, scharf
Sichel TW+2 KK-16 30 50 5 25 -3/-4
Sense 1TW+3 KK-17 100 160 6 30 -3/—-4 C
Sabel TW+3 KK-15 60 90 % 00 0/0
Khunchomer 1W+4 KK-14 70 80 3 70 —-1/0
Entermesser TW+3 KK-15 70 o 3 45 -1/0
Doppelkhunchomer 1W+5 KK-16 150 130 4 125 i F s
Zwellilien 1W+3 KK-18 80 140 4 95 —2/-3 c,f
Axte, Beile
Wurftbell TW+3 KK-13 60 40 4 30 -1/-4
Axt 1W+4 KK-13 120 90 4 45 0/-4 C
Streitaxt 2W+2 KK-14 150 100 4 110 —2/-5 d
| Hellebarde TW+4 KK—15 150 200 » Io —2/—4 C
Schwerter
Kurzschwert TW+2 KK-15 40 50 2 45 0/-1
Schwert 1W+4 KK-14 80 95 2 85 0/0
Bastardschwert TW+5 KK-14 140 120 2 110 — =} d
Rondrakamm TW+5 KK-15 150 145 3 140 —2/—2 d
Zweihander 1TW+6 KK-14 160 185 3 135 -3/-4 d
Tuzakmesser . 1W+6 KK-15 135 140 2 200 —~2—3 d




Talent- und Geschicklichkeitsprobe fur Waffen

Dolch, Messer, Wurfscheibe, Blasrohr*

Preisliste

Erlauterungen: Alle Gewichte in aventurischen Unzen (25 g; 1 kg
= 40 Unzen), Preisangaben in Kreuzer (Abk. K), Heller (H), Silberta-
ler (S), Dukaten (D). 1 Dukaten = 10 Silbertaler = 100 Heller = 1000
Kreuzer.

Im Abschnitt Kleidung finden Sie meistens 2 Preisangaben. Der
erste Preis gilt fur ein gebrauchtes oder billiges, auf dem Markt
oder beim Handler fellgebotenes Kleidungsstuck; der zweite Preis
bezieht sich auf die MaBanfertigung eines Handwerkers. Kein
Preis ist als Festpreis zu verstehen, um jede Ware und Dienstlei-
stung wird gefeilscht.

Entfernung TP Zielgrobe
I INm | winzig |sebrklein| Klein | mittel | groB [sehrgroB
extrem nah —9 +1 +6 +4 +2 0 g —4
sehr nah 6—10 0 +8 +6 +4 +2 0 —2
nah 11-15 0 +10 +8 +6 +4 +2 0
mittel 10—25 — 11 +14 | +12 +8 +6 +4 +2
weit 26—40 |
sehr weit 41—-60 . .
extrem weit 81-100 aufBerhalb der Reichwelte
* Reichweite fur Blasrohr nur 15 m
Speer
Entfernung TP Zielgrobe
N m winzig |sehrklein| Klein | mittel | groB |sehrgroB
extrem nah 2—5 + +6 +4 +2 0 —7 -4
sehr nah 6—10 +1 +8 +6 +4 +2 0 —7
nah 11-15 0 +10 | +8 +6 +4 +2 0
mittel 1625 0 +12 | +10 | +8 +6 +4 +2
weit 26—40 —1 +14 | +12 | +10 +8 +6 +4
sehr welt 41-60
extrem weit 61-100 aulBerhalb der Reichweite
Wurfbeil
Entfernung TP ZielgroBe
N m | winzig Lsehrklein klein | mittel grol  [sehr grofB
extrem nah 2—5 +2 +7 +5 +3 +1 — -3
sehr nah 6—10 + 7 +9 +7 +5 +3 + 1 -
nah 11=16 9, +11 +9 +7 +5 +3 +1
mittel 16—-25 O +13 | +11 +9 +7 +5 +3
welt 20—40 0 +17 | +15 | +13 | +11 +9 +7
sehr weit 41-60 ‘
extrem weit 61—-100 aulBerhalb der Reichweite
Kurzbogen )
Entfernung TP ZielgroBe
N m WINZIQ lsehrklein klein | mittel + groB3 _SehrgrOB
extrem nah 2—5 +1 +4 +2 O O —2 —4
sehr nah 6—10 +1 +6 +4 +2 4, 0 —2
nah 11-15 § +8 +6 +4 +2 0 0
mittel 16025 0 +10 +8 +6 +4 +2 0
weilt 2040 O +12 | +10 +8 +6 +4 +2
sehr welt 41-60 —1 +14 | +12 | +10 +8 +6 +4
extremwelt  61-100 auBerhalb der Reichweite
Langbogen
Entfernung TP ZielgroBe
N m winzig sehrklein+ klein | mittel groB  [sehr grof
extrem nah 2—5 +2 +4 +2 +1 — -3 —5
sehr nah o—10 +2 +6 +4 +2 0 —2 ~4
nah 11-15 + 1 +8 +6 +4 +2 O —2
mittel 16—-25 0 +10 +8 +6 +4 +2 O
welt 206—40 0 +12 +10 +8 +6 -4 +2
sehr weit 41-60 — 1 +15 | +12 | +10 +8 +6 +4
extremwelt 61-100 —2 +18 | +16 | +14 | +12 | +10 +8
Armbrust
Entfernung TP ZlelgroBe
Inm winzig (sehrklein| klein mittel gro8  |sehrgrof
extremnah  2-5 +2 +3 +1 0 ] o3 —a
sehr nah 6—10 +2 +4 Lot +1 0 2 —4
nah 1-15 +7 +6 | +4 +2 0 0 i
mittel 1625 0 +12 | +4 +6 +4 +2 0
welt 26—40 —1 +12 | +10 +8 +6 +4 +2
sehr weilt 41-60 —2 +16 | +14 | +12 | +10 +8 +6
extrem weit 61—-100 -3 +20 | +18 | +16 | +14 | +12 | +10

T.Nr. 124540

Nachwerk Gewicht Preis
Kastanien (gerostet) o 3K
Mandeln, Nusse 10 2 H
Zuckerstange 1 A 5K
Kandierte Fruchte 10 1S
Lakritze 10 3 H
Karamelbonbons 10 o H
Suf3holz 10 2 K
In der Taverne (Speisen- u. Getrankekarte)
Eintopf 3 H
Huhnchen 18 H
Fleischgericht 7 H
Fischgericht & H
Ptannkuchen 1 H
Brot und Wurst 2 H
Brot und Kase 1 H
Brot (4 Unzen) 5K
Glas Bier (15U.) 6 K
Glas billiger Weln (10U.) 9K
Glas teurer Wein (10U.) 5 H
Glas Branntwelin (2 U.) oK
Glas »Premer Feuer«, (2 U.) 4+
Rubenschnaps

Glas teurer Branntwein (2 U.) [
Glas Milch (10U.) K
Glas Wasser (10U.) 1K
Ubernachtung Preis
Strohsack im Schlafsaal 2 H
Bett im Gemeinschaftsraum o H
Einzelzimmer 3o
Doppelzimmer 59
Suite 2D
Korperpflege Preis
Rasur o H
Bartschnitt 0 H
Frisur (einfach) 1S
Ballfrisur 55
Vollbad 8 H

1 Stuck Seite 2 H
Duftwasser »Sul3e Sundex« 19
Duftwasser »Rosenhain« 2D
Duftwasser »Rahjas Hauch« 10D




Werkzeuge, Mobel, Gewicht Preis
Hausrat, Transportmittel
<letterhaken, 10 Stck. &t TP
“lagel, 50 Stek. 30 1D
Srachelsen 85 1D
~ickhacke 200 2D
=~ -haufe 80 1D
==7ick,10m 45 45
~-rickleiter, 5m 70 1D
- =tte.om 80 2D
~-undenglas 10 2D
= 1lle o 40 D
-=-rohr 40 80D
= -~reibzeug (Pergament, 6 55
“Inte. Feder)
— - izkohlestift 0,3 1K
_z.mzeug 40 0S
~ 272 200 4D
-~ z2=ldecke 60 1S
- zZ<3attel 200 3D
- _“=215en (m. Beschlag) 35
-z 32rte 15 15
- ~scanner (zwel-sitzig) 6000 410D
- _73Zne. vierspannig 20000 900D
— _gerboot 2000 120D
- - 2. omiang 16000 650D
~2z2 T 2m? 300 10D
_.z32schirr 120 85
_.acferd 200D
- = -cferd. unertahren 100D
- = ~cferd. erprobt 150D
~ -~ zchtrol3 500D
- 75D
=L er 85D
SO 250D
— - Zoecher 2, 3
—=-"-2r. irgen 5 5H
. 2. Irden 30 2
- ~-alas 4 6o
- =z3~araffe 20 2D
- - z22zlipokal 4 4D
- z3flaschchen 4 59
= =7 rden o o1
= =0 1IN 3 38
- zz~pfanne ~ 20cm 40 15
- z=~pfanne 2 30cm 80 895
- z=ntopf. 10| 120 1D
- - C=steck, Zinn 10 25

-

Werkzeuge, Mobel, Gewicht | Preis
Hausrat, Transportmittel
EBbesteck, Silber 10 2D
EBbesteck, Gold 19 15D
Kerze, 20 cm 2 1 H
Kerze, 40 cm 4 2 H
Ollampe 15 3S
LampenoOl 10 5 H
Pechfackel 20 5H
| ederranzen 30 Z o
Lederrucksack 50 45
Tuchbeutel 18 4 H
Feuerstein und Stahi - & 1
Zunderkastchen 5 g 5
Zweimannzelt (Leinen) 600 2D
Angelhaken, Schnur ] 2 H
Kleines Fischnetz 30 2 S
Grol3es Netz 80 ke
Wolldecke o0 2 5
Wasserschlauch G 1S
Hocker 120 O
Stuhl 160 2D
Holzbank 400 3D
Sessel 800 10D
Tisch 1000 5D
Bett 3200 1812
Himmelbett 5000 30D
Handspiegel 20 1D
Wandspiegel 200 oD
Kerzenstander, Zinn 60 8S
Kerzenstander, Gold 100 100D
Kommode 1200 10D
Schrank 4000 20D
Truhe, klein 200 8S
Truhe, grof3 000 3 L
Stoffpuppe 10 o
Wachspuppe 40 D
Holzschwert 8 2
Zinnfigurchen L1559 8 K
Kaleidoskop 20 oo
Sage 00 2 L]
Handhammer 20 4 5
Vorschlaghammer 120 128
Bell 40 0S
Axt o0 1D




Kleidung Gewicht| Preis
Wollstrumpfe 4 3H| 35S
Seldenstrumpfe 2 12S5| 6D
Nachthemd (Leinen) 15 1S 85
Nachthemd (Seide) 4 125 | 8D
Nachtmutze 4 2H| 25
Mieder 25 2S5 | 2D
Hemd/Bluse

(Leinen/Wolle) 10/15 | 8H| 8S
Hemd/Bluse (Seide) 5 12S| 8D
Jacke (Wolle) 40 25| 1D
Jacke (Leder) 60 45| 3D
Pelzweste 50 5S| 2D
Beinkleider (Wolle) 30 15| 1D
Beinkleider (Leder) 50 3S| 4D
Rock (Leinen/Wolle) 35 1S| 4D
Rock (Seide) 15 1D| 7D
<leid (Leinen/Wolle) 40/50 | 1S| 6D
Kleid (Seide) 20 3D |12D
<Lapuzenmantel, lang 80 1D| 6D
"Jlantel, kurz (Wolle) 60 3S| 3D
Pelzmantel 120 3D 12D
cape 50 2S| 85
Teerjacke 60 D5
wollmutze 3 2 H
—aube 3 5H| 5S
Filzhut 4 1S5 85
Fllzhut m. StrauBenfedern | 10 3S| 2D
Fellmutze 30 59
Ledergurtel o 1S5 65
Schultergurt 20 0S| 1D
L ederhandschuhe (leicht) b 3S| 2D
Stulpenhandschuhe 30 6S| 3D
Vollfaustlinge 4 3 H
Pelztaustlinge 10 4S5
AUt 30 4 S
Strohschuhe 29 3 H
Sandalen 30 bH| 65
Lederschuhe 40 2S| 1D
Stiefel, leicht 1 95| 3D
Reiterstiefel, schwer 100 2D| 5D
Sporen, Eisen 10 151155
Sporen, Silber 15 1D| 2D

Nahrungsmittel Gewicht| Preis
Schwarzbrot 20 1H
Welzenbrot 40 3 H
Sauerteigbrot 40 1,9H
Hefebackwerk 20 2 H
Napftkuchen 20 2 H
Marzipantorte 20 b6 H
Honigkuchen 20 2 H
Fladenbrot 20 3K
Rindtleisch (Braten) 20 oH
Schweinefleisch (Braten) 20 4 H
RHammelfleisch 20 4 H
Esels-/Pterdetleisch 20 2 H
Schinken 20 8 H
Dauerwurst 20 3 H
1 Huhn 40 oH
1 Gans 200 45
1 Wachtel 8 1S
1 Purpurmeise 1 1S
Koschammernzungen 4 2D
1 Hering 17 5K
Hering, gerauchert 17 o K
Lachs 20 aH
Prembutt 20 8 K
Prembutt, gerauchert 20 1S
Tintenfisch 20 4 K
Salzarele 20 1S
1 Feuertopf 120 1D
o Eler 20 9K
Schafskase 20 1,5H
Hartkase (aus Kuhmilch) 20 2 H
Quark 20 1 H
Kuhmilch 20 3K
Butter 20 1H
Mohrruben 20 4 K
Bohnen (frisch) 20 4 K
Bohnen (getrocknet) 20 5K
Grun-/Weill3kohl 20 3K
Rotkohl 20 5K
Paprika 20 5 H
Porree 20 8 K
Tomaten 20 45
Kartofteln (Delikatesse!) i L3
Kurbis 20 4 K
Erbsen (frisch) 20 8K
Erbsen (getrocknet) 20 8K
Zwiebeln 20 5K
Knoblauch 20 2S
Salz 20 195
Pteftter 20 35S
Krauter (trocken) 10 19
Honig 20 8 H
Kandiszucker 10 1%
Apfel 20 5K
Birnen 20 5K
Erdbeeren 20 4 H
20 2 H

Kirschen




Tabelle Waffenvergleich

Stichwaffen Hiebwaffen, stumpf

Waften- Messer Dolch Scnwerer | Rapler Speer Dreizack | Knuppel | Kampf- Streit- Morgen- | Ochsen- | Peitsche
gegen 03 Dolch stab kolben stern herde
waffenlos 0/0 0/0 0/0 0/0 0/0 0/-1 0/- 0/C 0/0 0/0 —* =2 —-2,—" 0/-3
Messer —2/-3 0/-2 0/-1 0/0 0/0 0/0 0/0 0/C 0/0 -0 —° =2 -2 -2 -1/-3
Dolch -3/-3 ~1/-2 0/-1 0/0 0/0 0/-1 —1/-1 0/-1 0/0 0/0 - =2 —2. -2 -1/-3
Schwerer Dolch -3/-4 —2/-2 —1/-1 0/0 0/0 ~1/-2 =1 =T=" 0/-" 0/-" —" =2 ~2 =3 -*/=3
Rapier -5/-5 -3/-4 —2/—2 0/-2 0/0 —2/-3 -1/-3 -2/-3 — 113 —2i—3 —2 =3 -3 -3 —* /-6
Speer -3/-3 —2/-3 -2/-3 -1/-1 0/0 0/0 0/0 ~1/-2 0/0 el - =3 Sl -, =2
Dreizack —4/-3 =3 — 2= =1/ 0/0 0/0 0/0 == 0/0 i g =7 =g = g =g
Knuppel -1/-3 =T=2 == /=" 0/0 0/0 0/0 -1/0 0/0 0/0 0.0 == 0 -~ =2 Sl
Kampfstab —2/-3 —2/-2 —14-1 0/0 0/0 0/0 -1/0 -1/0 0/0 =~ = = —2 =2 —* =3
Streitkolben -3/-5 ~2/-5 -2/-4 —-1/-2 0/-1 -1/-4 0/-2 0/- 0/0 00 =" | = - -4
Morgenstern -2/-5 ~2/-5 -1/-4 0/-2 0/~ ~1/-4 0/-3 0/-3 0/-2 0.0 g8 B-3 - -6
Ochsenherde —2/—0 -2/-6 ~1/—5 0/-3 0/-2 ~1/-5 -1/-4 0/-4 0/-4 0.~ d=" 1 U= - =B
Peitsche -1/-6 =145 -1/-4 0/-3 0/- 0/0 0/0 0/-2 0/-3 — 24 | “£+4 i
Sabel ~4/-5 -3/-4 ~1/-3 ~1/-1 0/0 -2/-3 ~1/-3 ~1/-3 —* /=2 - 28 | -3-3 -, =4
Sichel =19 —1/-2 0/-1 0/0 0/0 0/0 0/0 0/0 0/0 00 ) -~ = S
Sense —~1/—3 -1/-3 g 0/-1 0/0 0/0 0/0 0/0 0/0 00 00 ) = 0.0
Khunchomer —4/—5 -3/-3 ~1/=2 0/-1 0/0 -2/-3 =1/=3 =12 — 12 g —" =2 —P —3 -4
Doppetkhunchomer -2/-5 -2/-5 -2/-3 0/-2 0/-1 0/-3 0/-2 -1/-1 0/-" 0 -- 00 0 -2 =" =45
Bell -2/-4 —1/-3 0/-2 0/0 0/0 0/0 0/0 0/-" 0/ - 0.0 0 - —" =g ~*,=3
Streitaxt —2/-5 /=5 -1/-3 0/-3 0/- 0/-3 0/-2 0/-3 0/-3 0 - 00 J =~ ~* =55
Hellebarde =113 =1/=3 ~1/=3 0/-2 0/-" 0/0 0/0 0/-2 0/ 0 - =2 J =2 0; -4
Zweililien ~3—5 ~2/—3 -1/-2 0/-2 0/0 0/0 0/0 0/-2 0/0 )y =2 2 Sl =" y—ih
Kurzschwert -4/-4 —2/-3 —/-2 0/-1 0/0 0/-2 0/-2 -1/-2 0/-2 —% = -2 =7 s A -, -4
Schwert —-4/-5 -4/-4 -2/-3 —1/-2 —-1/0 —2/-2 —2/-2 ~-2/-3 —1 /=2 -2 -2 e — -3 -4 —2 =D
Bastardschwert —3/0 -3/-4 -2/-3 0/-2 0/0 ~1/-1 140 ~-1/-2 0/-2 - - g | =0 -, =4
Zweihander P44 .= -1/-3 0/-3 0/-2 0/-2 (/-2 0/-3 0/-3 (], -2 1 0-3 .
Tuzakmesser 445 | 88 | 268 | -1 0/0 0/-2 0/-2 0/-3 0/- 08 | ="+ | 3-8 | 5-B

Hiebwaffen, scharf Schwerter
Sabel Sichel Sense Khun- | Doppel- Bell Streit- Helle- Zwel- Kurz- Schv.ert | Bastarg- . Zw.ei- Tuzak-

gegen chomer | kunch. axt barde lihen schwert scheert  hander | messer
waffenlos 0/0 0/~ 0/-1 0/0 2 0/-1 0/-2 ~3/-4 0/0 0/0 00 St e & = g
Messer 0/0 0/-2 0/-2 0/0 ~1/-2 0/-2 0/-2 -3/-4 0/0 0/0 0.0 —" - =" wy —* /-
Dolch 0/0 —1/=2 —-1/-2 0/0 —-2/-2 —1/-2 ~2/—2 -3/-5 0/0 0/0 0.0 -7 - =" - =2
Schwerer Dolch 0/0 —2/-2 —-1/-2 0/0 —2/-2 -1/-2 —2/-2 -3/-5 0/~ 0/0 0.0 -1 =2 ~2 =2 —2/=2
Rapier 0/0 -2/-4 —2/-3 0/-1 -2/-3 -2/-3 —-2/-4 -3/-6 —1/-2 -1/0 0.0 -2 =2 —8 —3 -2/-3
Speer 0/0 =2 0/-2 0/-1 —1/-2 —2/-2 -1/-3 -2/-4 0/0 -1/0 0.0 0 - - =2 0/=2
Dreizack 0/0 —-1/-2 0/-3 0/-1 —-1/-1 —1/-2 -1/-1 —2/-2 -1/0 -1/0 0,0 00 0 -2 0/ -
Knuppel 0/0 —1/= 0/-2 0/0 wf]| ] 0/-1 =1/~ —2/=3 0/0 0/0 0.0 0 ~ = =0 0/-2
Kampfstab 0/0 ~1/-2 0/-1 0/0 ~ | =i i -1/-2 ~2/—3 0/0 -1/0 0,0 00 = = 0/ -
Streitkolben 0/0 -1/-3 0/-3 0/0 0/-2 0/-2 -1/-2 -3/-4 — 1= 0/0 00 0.0 —7 = -1
Morgenstern 0/-1 -1/-4 0/-4 0/0 0/-1 -1/-2 0/-1 -2/-3 -1/-3 -1/0 =" 00 0 = 0/-2
Ochsenherde 0/-1 -1/-4 0/-4 0/-1 0/0 -1/-3 0/0 —1/-2 -1/-4 —1/-7 0/-" 0. - 00 0/—2
Peitsche 0/-2 0/-4 0/-4 0/-2 0/-1 0/-3 0/-3 0/-3 0/-2 0/-2 0/-2 0. -3 0 -3 0;-3
Sabel 0/0 -3/-4 -2/-4 0/0 -2/-3 -2/-3 -1/-3 —81—D ~-1/-2 0/-1 0/0 0.-2 -3 -3 —2/-2
Sichel 0/0 0/0 0/0 0/0 0/-2 0/-2 0/-3 e 3 0/0 0/0 0/0 =" 0 -2 0/-2
Sense 0/0 —2/0 0/0 0/0 0/0 0/-2 0/-1 0/-1 0/0 -1/0 0/0 0.0 0,0 0/0
Khunchomer 0/0 -3/-4 —2/—4 0/0 ——2 —-1/-3 -1/-2 ~3/-H — =2 0/0 0/0 0;-" —2:—2 —2/ -2
Doppelkhunchomer 0/0 -1/-4 —17=3 0/0 0/0 ~1/~3 -1/~1 —2/-3 0/-1 =] 0/0 0:0 0,0 0/0
Bell 0/0 —1/—2 0/-2 0/0 =1 0/0 0/-2 -2/-4 -1/-1 0/0 0/0 0/0 - =2 =1
Streitaxt 0/- -1/-3 -1/-3 0/0 0/-1 -1/0 0/0 -2/-3 0/-2 0/~ 0/0 0/0 0/-" 0/-1
Hellebarde 0/0 0/-2 0/-2 0/0 /0 0/-2 0/-1 0/0 0/-2 0/- 0/0 0/0 0/0 0/0
Zweillilien 0/0 ~1/-2 0/-3 0/0 0/-2 ~1/-2 0/-2 ~-2/-4 0/0 0/0 0/0 0/-1 ~1/-3 — -2
Kurzschwert 0/0 -1/-3 il 0/0 — /=2 —21-2 —1/-2 ~-2/-4 0/-1 0/0 0/0 il o —2/=3 —2/-2
Schwert 0/0 -2/—4 -2/-4 0/0 ~2/-3 -2/-4 =P l=3 =210 —2/—2 ~1/0 0/0 — 22 -3/-4 ~21—3
Bastardschwert 0/0 -3/-3 = 0/0 0/-1 -1/-3 —1/-1 —-2/-4 — ] -1/-1 0/0 0/0 0/-2 —1/-1
Zweihander 0/0 <=3 0/-3 0/0 0/0 —21—3 0/-- 13 0/-2 —-1/-1 0/0 0/0 0/0 0/0
Tuzakmesser 0/0 -1/-3 0/-2 0/0 0/-1 -2/-3 0/-1 —2/-4 0/-2 -1/0 0/0 0/0 0/-1 0/0




AT-/PA-Minderung und Trefferplazierung

AT-/PA-Minderungs-| Abzug getroftene
wurf + angesagter auf Korperzone
Zuschlag: AT | PA

1 1 0 iInker Unterarm
i 1 1 inker Unterarm
3 L 1 Inker Unterschenkel
4 2 2 Inker Oberschenkel
5 3 2 iInker Oberschenkel
0 3 3 iINker Oberarm
/ 4 3 rechter Unterschenke
8 4 4 rechter Unterschenke
9 5 4 rechter Oberschenkel
10 5 5 rechter Unterarm
11 o 5 rechter Oberarm
12 O O Unterleib
13 / 0 Unterleib
14 7 |7 Magengrube
jls 3 | 7 Oberkorper
16 8 | 8 Oberkorper
17 9 3 Hals
18 9 9 Kopf
19 10 | 9 Kopf
20 10 | 10 Kopf

Der Gebrauch der Tabelle Waffenvergleich:

Vor Kamptbeginn suchen die beteiligten Kampfer in der waagerechten
Relhe den Waftentyp, den sie verwenden wollen, anschlieBend suchen
sie In der linken, senkrechten Spalte den Waffentyp des Gegners. Am
Schnittpunkt von Reihe und Spalte finden sie die Abziige auf AT und PA,
die sie in dem bevorstehenden Kampf hinnehmen missen (Zahl links
vom Schragstrich: Abzug auf AT/rechts vom Schragstrich: Abzug auf
PA).

Beispiel: Alf (AT: 12, PA: 11) benutzt ein Kurzschwert im Kampf gegen
Bert (AT: 13, PA: 12), der mit einem Morgenstern bewaffnet ist. Bei Kurz-
schwert gegen Morgenstern ergibt die Tabelle AT: —1/PA: 0 fir das Kurz-
schwert, bei Morgenstern gegen Kurzschwert ergibt sich AT: —2/PA: -2
fur den Morgenstern. Diese Zahlen werden nun von den AT- und PA-Wer-
ten der beiden Kampfer abgezogen. Fur den anstehenden Kampf gelten
dann folgende Werte: Alf: AT: 11/PA: 11, Bert: AT: 11/PA: 10.

Richtwerte fur Waffen, die nicht in der Tabelle enthalten sind:

Basiliskenzunge wie Dolch
Brabakbengel wie Streitkolben
Degen wie Rapier
Dreschflegel wie Morgenstern
Entermesser wie Khunchomer
Florett wie Rapier
Handaxt wie Morgenstern
Havenarohrdolch  wie Messer
Keule wie Streitkolben
Kriegshammer wie Morgenstern
Lanze wie Hellebarde
Mengbilar wie Messer
Netz wie Peltsche
Ogerfanger wie Dolch

Pike wie Hellebarde
Rabenschnabel wie Streitkolben

Veteranenhand wie waffenlos

SchufB3waffen/Wurfwaffen
Bezeichnung TP Gewicht | Reichweite | Preis
Messer TW 10 25m 105
Dolch TW+1 20 25m 205
Wurfscheibe TW+1 15 25m 255
Blasrohr Gift 15 15m 40 S
Speer TW+3 80 40m ol S
Wurfbell 1W+3 60 40 m 90 &
Schleuder 1W+2 | 10 40m 158
Kurzbogen TW+3 20 oOm | 45S
Langbogen TW+4 30 100m 505
Armburst TW+4 200 100m 12886

Bemerkungen zur Tabelle Waffen: Werte, Kosten, Gewicht:

a) die bevorzugte rituelle Waffe der Druiden, b) Dolch mit Giftkanal in der
Klinge, zum Schaden durch die Klinge ist ein eventueller Gift-Schaden
zu addieren; c) Watffe wird mit zwei Handen gehalten, gleichzeitige Ver-
wendung eines Schildes unmoglich; d) Zweihanderwaffe, die nur von
Privilegierten (Krieger, Rondra-Geweihte) gefuhrt wird; e) mit der Peit-
sche sind auch Umschlingungen und Fesselungen moglich, der Meister
kann statt Paraden GE- oder Entfesselungsproben verlangen; f) mit den
Zwellilien konnen 2 AT pro KR geschlagen werden, wenn der Kampfer
dafur auf die PA verzichtet, in der AT-Serie werden die Zwelililien wie eine
gewohnliche Waffe verwendet.

Allgemeine Hinweise:

Der TP-Zuschlag auf die einzelnen Waffen errechnet der Kampfer,
indem er die vorgegebene Zahl von seiner Korperkraft subtrahiert. Der
Rest wird zu den Trefferpunkten der Waffe addiert. Beispiel: Alf (KK: 17)
benutzt ein Schwert (TP: 1W+4, TP-Zuschlag KK-14). Alf subtrahiert
14 von 17, Ergebnis: 3. Alf kann also einen zusatzlichen Zuschlag von

3 Punkten zu seinen Schwert-Treffern addieren. Er tragt in sein Doku-
ment bel Waffe ein: Schwert, TP: 1TW+7«.

Al-PA-Abzuge: Die Abzuge In dieser Spalte geiten nur dann, wenn Sie
auf den Gebrauch der Waffenvergleichstabelle verzichten. In diesem

Fall belegen Sie jede Waffe mit einem festen Abzug, den Sie der Spalte
Al-/PA-Abzuge entnehmen.

Unsere Liste ist zwar umfangreich, falls Sie aber eine Waffe vermissen,
suchen Sie ein vergleichbares Stuck aus unserem Verzeichnis und Uber-
tragen die Werte auf die von lhnen gewunschte Waffe. Z. B. Samurai-
Schwert = Tuzakmesser; Cimeterre = Khunchomer, Claymore = Zwei-
hander, Pilum = Wurfspeer usw.




